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Free Software



Grupo de Usuários SHARE

Quase todo o software de mainframe IBM também foi 
distribuído com o código-fonte incluído. Grupos de 
usuários foram formados para facilitar a troca de 
software. O grupo de usuários SHARE foi formado em 
Santa Monica, e os membros trocaram o código-fonte 
em fita magnética via correio. 

17 de outubro de 1955



CONTU

O software não era considerado passível de direitos 
autorais antes que a Comissão dos EUA sobre Novos 
Usos Tecnológicos de Obras com Direitos Autorais 
(CONTU) de 1974 decidisse que "programas de 
computador, na medida em que incorporam a criação 
original de um autor, são objetos apropriados de 
direitos autorais".

31 de dezembro de 1974



Carta aberta aos amadores

Em 1976, Bill Gates escreveu um ensaio intitulado 
"Carta aberta aos amadores", no qual expressou 
consternação com o compartilhamento generalizado 
do produto Altair BASIC da Microsoft por amadores 
sem pagar sua taxa de licenciamento.

31 de janeiro de 1976



GNU

Em 1983, Richard Stallman, disse que criaria uma 
alternativa gratuita ao sistema operacional Unix. 
Stallman apelidou sua alternativa de GNU, um 
acrônimo recursivo para "GNU's Not Unix".

27 de setembro de 1983



Free Software Foundation

Richard Stallman estabeleceu uma organização sem 
fins lucrativos, a Free Software Foundation, em 1985, 
para organizar formalmente o projeto. Stallman 
também publicou o Manifesto GNU em 1985 para 
delinear o propósito do Projeto GNU e explicar a 
importância do software livre. Ele inventou o copyleft, 
um mecanismo legal para preservar o status "livre" de 
um trabalho sujeito a direitos autorais, e o 
implementou na GNU General Public License.

4 de outubro de 1985



Definição de Software Livre

A liberdade de executar o programa como quiser, para 
qualquer finalidade (liberdade 0).
A liberdade de estudar como o programa funciona e 
alterá-lo para que ele faça sua computação como 
você deseja (liberdade 1). 
A liberdade de redistribuir cópias para que você 
possa ajudar o próximo (liberdade 2).
A liberdade de distribuir cópias de suas versões 
modificadas para outros (liberdade 3). 

1 de fevereiro de 1986



GNU General Public License

A Licença Pública Geral GNU foi escrita por Richard 
Stallman em 1989, para uso com programas lançados 
como parte do projeto GNU. A Licença Pública Geral 
GNU foi escrita por Richard Stallman em 1989, para 
uso com programas lançados como parte do projeto 
GNU. 

25 de fevereiro de 1989



Open Source Software



Linux anunciado

"Olá a todos que usam o minix - estou fazendo um 
sistema operacional (gratuito) (apenas um hobby, não 
será grande e profissional como o gnu) para clones 
386(486) AT. Isso está sendo preparado desde abril e 
está começando a ficar pronto. Gostaria de qualquer 
feedback sobre coisas que as pessoas gostam/não 
gostam no minix, já que meu sistema operacional se 
parece um pouco com ele (mesmo layout físico do 
sistema de arquivos (devido a razões práticas) entre 
outras coisas).” - Linus Torvalds

25 de agosto de 1991



A Catedral e o Bazar

Eric S. Raymond publicou "The Cathedral and the 
Bazaar: Musings on Linux and Open Source by an 
Accidental Revolutionary". Ele descreveu as principais 
diferenças entre os modelos de desenvolvimento 
tradicionais e o modelo descentralizado típico de 
código aberto, com base em suas observações do 
processo de desenvolvimento do kernel Linux e suas 
experiências gerenciando um projeto de código 
aberto, fetchmail.

27 de maio de 1997



Código aberto do Netscape

Em janeiro de 1998, a Netscape Communications 
Corporation lançou o código do Netscape 
Communicator como código aberto, influenciado pelo 
ensaio de Eric S. Raymond "The Cathedral and the 
Bazaar", na esperança de que se tornasse um projeto 
popular de código aberto.

22 de janeiro de 1998



Termo Open Source

O termo "open source" foi criado por Christine 
Peterson em uma sessão de estratégia realizada em 
3 de fevereiro de 1998 em Palo Alto, Califórnia, logo 
após o anúncio do lançamento do código-fonte do 
Netscape. Este grupo procurou uma maneira de 
reformular o movimento do software livre para 
enfatizar o potencial comercial do 
compartilhamento do código-fonte.

3 de fevereiro de 1998



Open Source Initiative

A Open Source Initiative (OSI) foi fundada no final de 
fevereiro de 1998 por Eric Raymond e Bruce Perens. 
A OSI esperava que o uso do termo open source 
eliminasse a ambigüidade, principalmente para 
indivíduos que percebem o "software livre" como 
anticomercial. 

20 de fevereiro de 1998



Definição do Open Source

Uma das primeiras tarefas realizadas pela OSI foi 
redigir a Open Source Definition (OSD) e usá-la para 
começar a criar uma lista de licenças aprovadas 
pela OSI. A Definição do Open Source foi 
originalmente derivada das Diretrizes de Software 
Livre Debian (DFSG).

21 de fevereiro de 1998



Open Source Summit

O termo "open source" recebeu um grande impulso 
em um evento organizado em abril de 1998 pelo 
editor de tecnologia Tim O'Reilly. Originalmente 
intitulado "Freeware Summit" e mais tarde chamado 
de "Open Source Summit", o evento reuniu os líderes 
de muitos dos mais importantes projetos gratuitos e 
de código aberto, incluindo Linus Torvalds (Linux), 
Larry Wall (Perl), Brian Behlendorf (Apache), Guido 
van Rossum (Python).

1 de abril de 1998



Documentos de Halloween

À medida que o software livre e aberto se tornou 
mais popular, os líderes da indústria, como a 
Microsoft, começaram a vê-lo como uma ameaça 
séria. Isso foi mostrado em um documento vazado 
de 1998 por Eric S. Raymond, confirmado pela 
Microsoft como genuíno, que veio a ser chamado de 
o primeiro dos Documentos de Halloween.

3 de agosto de 1998



Logo da Open Source

Em novembro de 1998, o OSI realizou um concurso 
para "um logotipo que pode ser usado para 
promover o conceito de código aberto e para indicar 
o apoio ao movimento do código aberto". Em junho 
de 1999, o OSI selecionou o agora icônico "Logo 
Keyhole" de Colin Viebrock.

1 de junho de 1999



Linha do tempo
https://anniv.co

https://anniv.co


Open Source AI



Open Source AI

Open Source Software Open Data Open ModelsOpen Weights



Open Source AI

Ecosistema Python: Tensorflow, PyTorch, Keras, 
Scikit-learn

LLMs fundacionais: EleutherAI, BLOOM, LAION

Modelos: Dolly 2.0, StableML, Cerebras GPT, h2oGPT, 
RedPajama, OpenLLaMA, MosaicML MPT, NVIDIA 
Nemo, StarCoder, Falcon



Open Source AI



Open Source AI

● Transparência: modelo e dados 
são abertos

● Independência: evita lock-ins
● Segurança: evita modelo “black 

box” e vazamento de dados
● Customização: controle sobre 

modelos e dados com melhores 
resultados



Open Source AI

● Colaboração: co-participação de 
parceiros e comunidade

● Inovação: rápida iteração em 
cima de modelos fundacionais

● Diversidade: promove surgimento 
de novas técnicas e modelos



Open Source AI

● Interoperabilidade: facilita 
integração com outras 
ferramentas

● Custo: redução de custos em 
larga escala

● Performance: redução de latência



Open Source AI



Open Source AI



Open Source AI



Open Source AI

● Palestra: O Futuro da Inteligência Artificial
● Hoje (dia 26) às 20:30
● Palco What’s Next



opensource.org/deepdive
Open Source AI



Obrigado!
https://opensource.org/

https://opensource.org

